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1. OBJETO DE AVALIACAO

A prova tem por referéncia o Programa de Educagao Visual, aprovado pelo Despacho n°. 124/ME/91, de 31 de julho, publicado
no Diério da Republica, 22 série, n°. 188, de 17 de agosto e as metas curriculares de Educacao Visual a do 3° ciclo homologadas
pelo Despacho n.° 10874/2012, de 10 de Agosto, publicado no Diario da Republica, 2.2 série — N.° 155 — 10 de agosto de 2012.

A prova permite avaliar os conhecimentos do aluno bem como a sua capacidade de aplicar esse conhecimento na resolugéo de
problemas praticos enquadrados nos modulos: geometria, luz/cor e forma/comunicagao.

O tipo de prova a realizar reveste a natureza de prova pratica.

2. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA

A prova apresenta dois itens organizados segundo trés temas:

1, GEOMETRIA
2. ESTRUTURA/ ORGANIZAGAO PLASTICA
3. LUZ/COR

No Grupo I, Avalia-se a correta estrutura do exercicio proposto; aplicagdo dos conhecimentos; Rigor Técnico. Cotagéo 40 pontos.

No Grupo Il, Avalia-se a aplicagéo dos elementos estruturais do modulo padrédo; Expressividade; Rigor Técnico; Estudo cromatico;
Apresentacéo. Cotagéo 60 pontos.

Quadro 1 - Valorizagao dos dominios e conteudos na prova

Dominios das o ]
Aprendizagens Essenciais Temas Topicos Cotagao (pontos)

Método Europeu: Conhecer e aplicar os sistemas de

Apropriagdo Reflexdo gfrjwigei%r e aplicar as normas dos tracados
GEOMETRIA | P ¢ 40%
Experimentagdo Criagao Saber utilizar os instrumentos e materiais do desenho
geométrico.
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3 o ESTRUTURA/ Realizar composicges visuais de caracter variado
Interpretacdo Comunicagao ORGANIZAGAO Avalliar as intersec¢des dos elementos visuais num
Experimentacio Criacio p determinado campo visual. 0
P § s PLASTICA Utilizar intencionalmente as intersecgdes visuais para 45%
0 enriquecimento da expressao.
Apropriagdo Reflexao Cor\ Luz: Cores quentes e cores frias, qualidades
LUZ/COR expressivas. 15%

Experimentagao Criagao

Aplicar os diferentes meios e técnicas de expresséo

da comunicag&o visual.

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGAO
A classificacéo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de classificagdo
apresentados para cada item e é expressa por um nimero inteiro.

Aplicagdo dos conhecimentos;

Rigor Técnico;

Criatividade;

Apresentagéo;

Expressividade

Correta estrutura do exercicio proposto;

Utilizagéo correta dos diferentes materiais.

Aplicagdo dos elementos estruturais da linguagem plastica;

Adequacéo dos processos, técnicas e materiais aos fins propostos;

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas séo classificadas com zero pontos.

Itens de construgao

A classificacdo ¢ atribuida de acordo com os elementos de resposta solicitados e apresentados.
O afastamento integral dos aspetos de conteudo implica que a resposta seja classificada com zero pontos.

CONSTRUCAO GEOMETRICA

Representagéo do desenho geométrico, a escala.

Execugao correta dos tragados.

Nota: N&o s&o pontudveis as construgdes com falta de rigor, comprometedoras da eficacia do processo de resolugéo grafica do
problema, os tragados de dificil legibilidade, ou irregulares, com espessuras e/ou intensidades aleatérias, nem o desenho
ostensivamente mal enquadrado na area Util da folha de prova.

COMPOSICAO GRAFICA

Organizagao do espago.

Criatividade nas formas selecionadas.

Envolvimento das formas entre si.
Dominio da linguagem visual.
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Itens de carater pratico

Dominio dos materiais.
Aplicagéo correta da técnica/processo escolhido.
Apresentacéo do trabalho.

4. MATERIAL

O aluno deve ser portador do material que se indica de seguida.
Caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.
* Material de desenho e de medicéo:

v’ -lapis de grafiten°1,2e 3
v" -borracha

v' -régua graduada

v’ - compasso

v' -esquadro

v" -aristo ou transferidor
v’ -lapis de cor

v -marcadores

v -afia

0 uso de lapis s6 é permitido nas construcdes que envolvam a utilizagdo de material de desenho.

N&o é permitido o uso de corretor.

5. DURAGAO

A prova tem a duragéo de 90 minutos, a que acresce a tolerancia de 30 minutos.
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